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1. ЦЕЛИ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

1.1 Целью дисциплины «Инструментальные средства информационных систем» является формирование компетенций, 

указанных в п. 1.2. в части представленных в п. 1.3. результатов обучения (знаний, умений, навыков: обучение 

студентов методам разработки программ, а также структуры программного обеспечения современных 

информационных систем. 

1.2 Задачами дисциплины «Инструментальные средства информационных систем» является овладение основами 

теоретических и практических знаний в области инструментальных средств, используемых для реализации проектов 

информационных систем: 

1.3 • Выбора инструментальных программных средств ; 

1.4 • Создания структуры приложения, папок ресурсов, файлов данных и файлов приложений; 

1.5 • Разработки оконных интерфейсов приложений 

1.6 • Построения протоколов, программных интерфейсов и файлов реализации приложений 

2. МЕСТО ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) В СТРУКТУРЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ 

Цикл (раздел) ОП: Б1.О.16 

         
3. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РЕЗУЛЬТАТЕ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ 

(МОДУЛЯ) 

ОПК-2 Способен использовать современные информационные технологии и программные средства, в том числе 

отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности 

ОПК-2.1 Применяет современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного 

производства при решении задач профессиональной деятельности 

ОПК-2.2 Использует цифровые технологии для решения профессиональных задач 

В результате освоения дисциплины (модуля) обучающийся должен 

3.1 Знать: 

3.1.1 • основные компоненты программного обеспечения; 

3.1.2 • методы выбора инструментальных средств; 

3.1.3 • методы создания структуры приложения; 

3.1.4 • методы разработки интерфейсов приложений; 

3.1.5 • методы разработки клиентских приложений, ориентированных на WEB; 

3.1.6 • методы разработки приложений для платформ Мак и РС 

3.2 Уметь: 

3.2.1 использовать: 

3.2.2 • Современные инструментальные средства разработки: 

3.2.3 • MS VisualStudio; 

3.2.4 • Apple XCode 

3.2.5 • использовать среду Apple Dashcode 

3.2.6 • использовать среду DreamWeaver. 

3.2.7 • использовать среду Eclipse. 

3.3 Владеть: 

3.3.1 навыками разработки приложений; 

3.3.2 разработки локальных и WEB  приложений с использованием инструментальных средств 

4. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

Код 

занятия 
Наименование разделов и тем /вид занятия/ Семестр / 

Курс 
Часов Примечание 

 Раздел 1. Программное обеспечение: консоль. Оконные приложения. 

Среды разработки. 
   

1.1 Назначение и основные возможности современных инструментальных 

средств /Лек/ 
6 2  

1.2 Этапы разработки программного обеспечения /Лек/ 6 2  

1.3 Структура приложений  /Лек/ 6 2  

1.4 Программные среды для разработки локальных приложений /Лек/ 6 2  
  



УП: 09.03.02-20-12-ИСТб изм.plm.plx     стр. 4 

1.5 Построение консольных приложений /Лек/ 6 2  

1.6 Построение приложений с использованием оконных интерфейсов /Лек/ 6 2  

1.7 Model-View-Controller. 
/Лек/ 

6 2  

1.8 Элементы оконных интерфейсов /Лек/ 6 2  

1.9 Построение многооконных приложений /Лек/ 6 2  

1.10 Отладка приложений  /Лек/ 6 2  

1.11 Подготовка релиза приложения /Лек/ 6 2  

1.12 Инсталляторы /Лек/ 6 2  

1.13 Особенности построения приложений для WEB /Лек/ 6 2  

1.14 Использование элементов GUI /Лек/ 6 2  

1.15 Развитые средства построения интерфейсов для WEB /Лек/ 6 2  

1.16 Специальные библиотеки /Лек/ 6 2  

1.17 Использование визуальных эффектов /Лек/ 6 2  

1.18 Структурирование WEB приложения  /Лек/ 6 2  

 Раздел 2. Практические работы    

2.1 Отладка приложений в VisualStudio /Пр/ 6 2  

2.2 Этапы разработки программного обеспечения /Пр/ 6 2  

2.3 Использование элементов GUI /Пр/ 6 2  

2.4 Инсталляторы /Пр/ 6 2  

2.5 Программные среды для разработки локальных приложений /Пр/ 6 2  

2.6 Построение консольных приложений /Пр/ 6 2  

2.7 Основы работы с VisualStudio /Пр/ 6 2  

2.8 Построение приложений с использованием оконных интерфейсов /Пр/ 6 2  

2.9 Особенности построения приложений для WEB /Пр/ 6 2  

 Раздел 3. Самостоятельные работы    

3.1 Стандартные элементы графического интерфейса пользователя. 

Моделирование интерфейсов локальных приложений /Ср/ 
6 2  

3.2 Планирование отладки. Использование точек останова. Анализ состояния 

программы. Просмотр значений переменных и объектов /Ср/ 
6 4  

3.3 Использование стандартного программного обеспечения для создания 

инсталлятора ПО /Ср/ 
6 4  

3.4 Технические характеристики браузеров. Поддержка браузерами 

современных стандартов. Различия браузеров /Ср/ 
6 3,75  

3.5 Современные инструментальные среды – поддержка языков 

программирования и библиотек. Автоматизация процесса разработки ПО 

/Ср/ 

6 4  

3.6 Жизненный цикл программного обеспечения. Разработка ПО. Отладка 

приложения. Подготовка релиза. Инсталляция ПО. Сопровождение ПО /Ср/ 
6 4  

3.7 Этапы работы приложения. Загрузка, создание визуального интерфейса, 

обработка событий. Файловая структура приложения. Ресурсы приложения. 

Пользовательский интерфейс. Многоязычная поддержка /Ср/ 

6 4  

3.8 Тестирование. Подготовка ресурсов. Создание многоязычных приложений 

/Ср/ 
6 4  
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3.9 Структура приложения. Подключение библиотек. Отладка приложения. 

Установка точек останова. Анализ информации от отладчика. Подготовка 

приложения к релизу. /Ср/ 

6 4  

3.10 Элементы GUI, используемые при построении оконных приложений. 

Соединение кода с событиями. Цикл обработки событий /Ср/ 
6 4  

3.11 Взаимодействие окон. Пример приложения /Ср/ 6 4  

3.12 Классическая схема построения оконных приложений. Представление, 

контроллер, модель. Связывание программного кода и событий. 

Использование имеющихся классов. Наследование /Ср/ 

6 4  

3.13 Возможности современных инструментальных систем по созданию 

приложений. Основные этапы создания приложения. Использование 

стандартных библиотек и системных ресурсов /Ср/ 

6 4  

3.14 Представления, элементы для ввода-вывода информации, окна, 

контроллеры, элементы для вывода графики, видео и изображений. Другие 

элементы /Ср/ 

6 4  

 Раздел 4. Контактные часы на аттесатцию    

4.1 Контактные часы /КА/ 6 0,25  

5. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 

Оценочные материалы для проведения промежуточной аттестации обучающихся приведены в приложении к рабочей 

программе дисциплины. 
Формы и виды текущего контроля по дисциплине (модулю), виды заданий, критерии их оценивания, распределение баллов по 

видам текущего контроля разрабатываются преподавателем дисциплины с учетом ее специфики и доводятся до сведения 

обучающихся на первом учебном занятии. 
Текущий контроль успеваемости осуществляется преподавателем дисциплины (модуля), как правило, с использованием 

ЭИОС или путем проверки письменных работ, предусмотренных рабочими программами дисциплин в рамках контактной 

работы и самостоятельной работы обучающихся. Для фиксирования результатов текущего контроля может использоваться 

ЭИОС. 

6. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

6.1. Рекомендуемая литература 

6.1.1. Основная литература 
 

Основа 
 Авторы, составители Заглавие Издательс 

тво, год 
Эл. адрес 

Л1.3 Советов Б. Я., 

Цехановский В. В., 

Чертовской В. Д. 

Базы данных: теория и практика: учеб. для вузов М.: Юрайт, 

2012 
 

Л1.4 Карпова И. П. Базы данных. Курс лекций и материалов для 

практических занятий: учебное пособие для вузов 
Санкт- 

Петербург 

: Питер, 

2013 

 

6.1.2. Дополнительная литература 
 

Допка 
 Авторы, составители Заглавие Издательс 

тво, год 
Эл. адрес 

Л2.1 Павловская Т. А. C/C++. Программирование на языке высокого уровня: 

учебник для вузов 
СПб.: 

Питер, 

2010 

 



Л2.2 Саак А. Э., Пахомов 

Е. В., Тюшняков В. Н. 
Информационные технологии управления: учебник для 

вузов 
СПб.: 

Питер, 

2010 

 

6.2 Информационные технологии, используемые при осуществлении образовательного процесса по дисциплине 

(модулю) 

6.2.1 Перечень лицензионного и свободно распространяемого программного обеспечения 

6.2.1.1 Программное обеспечение и Интернет-ресурсы 

6.2.1.2 Программная система XCode , Dashcode, MS VisualStudio 

6.2.2 Перечень профессиональных баз данных и  информационных справочных систем 

6.2.2.1 База книг и публикаций Электронной библиотеки "Наука и Техника" - http://www.n-t.ru 

7. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ) 

7.1 Учебные аудитории для проведения занятий лекционного типа, укомплектованные специализированной мебелью и 

техническими средствами обучения: мультимедийное оборудование для предоставления учебной информации 

большой аудитории и/или звукоусиливающее оборудование (стационарное или переносное). 

7.2 Учебные аудитории для проведения занятий семинарского типа, групповых и индивидуальных консультаций, 

текущего контроля и промежуточной аттестации, укомплектованные специализированной мебелью и техническими 

средствами обучения: мультимедийное оборудование и/или звукоусиливающее оборудование (стационарное или 

переносное) 

7.3 Помещения для самостоятельной работы, оснащенные компьютерной техникой с возможностью подключения к 

сети "Интернет" и обеспечением доступа в электронную информационно-образовательную среду университета. 

7.4 Помещения для хранения и профилактического обслуживания учебного оборудования 

 


