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Аннотация рабочей программы дисциплины (модуля) / практики

Б2.О.01(У) Учебная практика (ознакомительная практика)

Специальность/направление подготовки: 09.03.01 Информатика и вычислительная техника

Специализация/профиль: Проектирование АСОИУ на транспорте

Цели освоения дисциплины (модуля) / практики

Сформировать систему компетенций для усвоения теоретических, практических, современных представлений о

закреплении, расширении и углублении теоретических знаний, полученных при обучении, приобретении практических

профессионально необходимых навыков самостоятельной работы, выработке умений применять их при решении

конкретных задач.

Вид практики – учебная.

Тип практики – ознакомительная практика.

Способ проведения – стационарная.

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины (модуля)/практики.

Индикаторы достижения компетенций

ОПК-3 Способен решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и

библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных

требований информационной безопасности;

ОПК-3.1 Решает стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и

библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных

требований информационной безопасности

ОПК-8 Способен разрабатывать алгоритмы и программы, пригодные для практического применения;

ОПК-8.1 Разрабатывает алгоритмы пригодные для практического применения

ОПК-9 Способен осваивать методики использования программных средств для решения практических задач.

ОПК-9.2 Разрабатывает методики использования программных средств

ПК-1 Способен разрабатывать требования и проектировать программное обеспечение

ПК-1.1 Разрабатывает программный код на языках программирования низкого уровня

ПК-1.2 Осуществляет отладку программ, написанных на языке низкого уровня

ПК-2 Способен осуществлять концептуальное, функциональное и логическое проектирование систем среднего и

крупного масштаба и сложности

ПК-2.1 Использует существующие типовые решения и шаблоны проектирования программного обеспечения

В результате освоения дисциплины (модуля)/практики обучающийся должен

Знать:

существующие типовые решения и шаблоны проектирования программного обеспечения; современные способы

разработки алгоритмов и программ пригодных для практического применения;

Уметь:

работать с программными средствами общего назначения, соответствующими современным требованиям мирового

рынка;

использовать в профессиональной деятельности сетевые средства поиска и обмена информацией, эффективного

поиска информации в сети Интернет; применять стандартные алгоритмические языки

Владеть:

использования стандартного программного обеспечения, пакетов прикладных программ, баз данных, средств

машинной графики, экспертных систем и баз знаний при решении прикладных задач

Дисциплина/практика реализуется, в том числе, в форме практической подготовки

Трудоёмкость дисциплины/практики: 3 ЗЕ.
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