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Аннотация рабочей программы дисциплины (модуля) / практики

Б1.В.ДВ.02.01 Проектирование пользовательского интерфейса

Специальность/направление подготовки: 09.03.01 Информатика и вычислительная техника

Специализация/профиль: Проектирование АСОИУ на транспорте

Цели освоения дисциплины (модуля) / практики

Формирование компетенций для осуществления теоретических, практических, современных представлений о методах

разработки и проектирования пользовательских интерфейсов различного назначения в автоматизированных системах

анализа, обработки информации и управления.

Компетенции, формируемые в результате освоения дисциплины (модуля)/практики.

Индикаторы достижения компетенций

ПК-2 Способен осуществлять концептуальное, функциональное и логическое проектирование систем среднего и

крупного масштаба и сложности

ПК-2.2 Применяет методы и средства проектирования программного обеспечения, структур данных, баз данных,

программных интерфейсов

В результате освоения дисциплины (модуля)/практики обучающийся должен

Знать:

структурную организацию и архитектуру пользовательских интерфейсов современного компьютера и его внешних

устройств;

методы анализа и оценки характеристик пользовательских интерфейсов вычислительных и информационно-

управляющих систем.

Уметь:

осуществлять проектирование пользовательских интерфейсов различного назначения в автоматизированных системах

анализа, обработки информации и управления

Владеть:

навыками работы с различными пользовательскими интерфейсами современных информационно-управляющими

системами на базе компьютеров, контроллеров, специализированных функциональных модулей.

Трудоёмкость дисциплины/практики: 3 ЗЕ.
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